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1.​ Pravěk.  

Původ, význam a funkce umění. 
 

2.​ Egypt, Mezopotámie.  
Pojem kultura, pojem umění a vymezení pojmu výtvarné umění. 

 
3.​ Kréta, Mykény, Řecko. 

Kulturní instituce v ČR a regionu. Navštívené výstavy, přehlídky. 
 
4.​ Etruskové a římské umění.  

Písmo a  PC grafika ve výtvarné výchově. 
 

5.​ Křesťanská antika, byzantské umění.  
Kresba, techniky kresby. 

 
6.​ Velká Morava, předrománské umění; románské umění.  

Mozaika, vitráž. 
 
7.​ Gotika. 
 
8.​ Renesance. 
 
9.​ Baroko. 

 
10.​ Klasicismus, romantismus, realismus, generace Národního divadla. 
 
11.​ Impresionismus, neoimpresionismus, postimpresionismus. 
 
12.​ Secese, symbolismus. 

Grafika, grafické techniky. 
 
13.​ Fauvismus, expresionismus, futurismus. 

 Figurativní a nefigurativní kompozice. 
 
14.​ Kubismus. 

 Koláž. 
 
15.​ Dadaismus, surrealismus, poetismus. 
 



16.​ Abstraktní umění. 
      Malba, techniky malby 
 
17.​Nové umělecké směry (50. léta): op art, kinetismus, minimal art, nová 

figurace, pop art,…  
Prostorová tvorba. 

 
18.​ Akční tvorba,  konceptuální umění, trendy soudobého výtvarného umění. 
 
19.​ Život a dílo oblíbeného autora 

 Estetika, vkus/nevkus, kýč. 
 

20.​ Výtvarné památky Brna 
 Pojem estetika a výtvarné umění.  
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