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1. Historie pocitacii

Charakteristické znaky pocitacii 1. — 4 generace. Predchiidci dnesnich pocitact (pocitacové
stroje): abakus, logaritmické pravitko, mechanické kalkulatory, (Pascal, Leibnitz). Charles
Babbage — analyticky stroj. Programovaci jazyky — vyvoj.

2. Hardware pocitace

von Neumannovo schéma. Analogovd x digitadlni zafizeni. Procesor. Pamét. Disk.
Motherboard-zakladni deska. Graf. karta. Zvukova karta. Monitor. Zdroj a case. Modem.
Periferni zatizeni.

3. Ciselné soustavy
Princip. Dvojkova, osmickova, Sestnactkova soustava, prevody, aritmetické operace
v Ciselnych soustavach, zaporna Cisla, desetinna Cisla s pevnou a plovouci fadovou ¢arkou.

4. Pocitacové sité

Potitaé a jeho tuloha v siti. Divody zavadéni poé¢itacovych siti. Uloha serveru. Pracovni
stanice. Bezpecnost. Topologie siti. Sitovy hardware. Sitové operacni systémy. Protokol
TCP/IP, IPv4, Sitové adresy a adresy stanic v siti. Referenc¢ni model ISO OSI. Bezdratové
sité. Historie internetu, sluzby a protokoly (web, email, FTP, Telnet, DNS...... ).

5. Operacni systémy

Funkce OS, jadro OS, OS z hlediska procesu, OS z hlediska paméti, spravy periferii, prehled
OS.

Historie Unixu — Linuxu. Licence GNU, GPL. Linuxov¢ distribuce. Rozdily mezi OS Linux a
Windows. Jadro. Instalace Linuxu. Pouziti OS Linux. X Window (Gnome a KDE). Instalace
dalSich programt (balicky, zdrojovy koéd). Interpret piikazii bash. Zakladni pfikazy interpreta:
mkdir, pwd, cd, rm rmdir, mount, cp, mv, tail, more, tar, dir, s, touch, find. Prace s textem.
Népovéda v Linuxu. Prace s uZivateli z pohledu spravce systému. Piistupova prava v systému
Linux a jejich nastaveni —chmod. Skriptovani v bashi. Popis znamych balicki systému Linux
(Bind, Apache, Sendmail, Postfix, OpenOffice, Samba, Iptables....)

Vznik a vyvoj operacniho systému Windows. Instalace. Licence. Pracovni plocha. Prace
s okny. Prace se slozkami a dokumenty. Kontextové menu. Programy doddvané se systémem:
poznamkovy blok, paint, wordpad, kalkulacka. Pfenos dat mezi programy. Sejmuti obrazovky.
Upravy pracovniho prostiedi.

Souborové systémy,

6. Data a informace
Zakl. komunikacni schéma, kodovani, Sifrovéani, zdlohovani, komprimace, databaze. Vynalezy
pro praci s informacemi. Historie uchovavani a Sifeni informaci.

7. Pocitacova bezpecnost
Zabezpeceni pocita¢, antivir, firewall, pojmy z bezpecnosti, Utoky na pocitace, RAID,
Sifrovani.

8. Webové technologie HTML+CSS+JS )
Jazyk HTML obecné. Struktura stranky HTML. Uprava textu. Vlozeni obrazku. Odkazy.
Tabulky. Formulafe. Skriptovani (PHP, JavaScript), CSS.



Klientsky skript x skript na strané¢ serveru. Charakteristika jazyka. Omezeni jazyka.
Proménné. HIlasky. Prompt. Zaclenéni skriptu do stranky HTML. Operatory (aritmetické,
piifazovaci, logické). Vétveni. Funkce. Objektovy model. Udalosti.

9. Algoritmizace

Algoritmus. Vlastnosti algoritmu. Grafické zndzornéni. Vétveni. Uplny a neuplny
rozhodovaci Clen. Cykly - cyklus s podminkou na zacatku, cyklus s podminkou na konci.
Ptiklady.

10. Programovaci jazyk Python / C/ C++

Syntaxe zvoleného jazyka. Ptikazy vystupu. Konstanty. Vyrazy. Proménné. Ptikazy vstupu.
Ptifazovaci piikaz. Vétveni. Algoritmy zalozené na relaci rekurze. Prace se zakladnimi
Ciselnymi a textovymi datovymi typy, pole / seznam. Funkce. Zakladni algoritmy:
vyhledavani, fazeni. Numerické algoritmy: piesnost, chyby. Nenumerické algoritmy: prace
s textem. I/O operace. Prace s paméti a soubory. OOP. GUI.

11. Pocitacova grafika
Vektorova x bitmapova grafika, zdkladni pojmy z grafiky, digitalni fotografie, uprava digitalni
fotografie, 3D grafika.

12. Tabulkové procesory
MS Excel.

13. Informacni systémy

Ptiklady informacnich systému a jejich pouziti, soucasti IS a jejich uloha, data, struktura,
vazby, procesy, role uZivatell, navrh a vyvoj IS, uZivatelské rozhrani. Hromadné zpracovani
dat.

14. Teorie grafi, modely

Model jako zjednodusSeni reality, schéma, diagram, graf, vrcholy, hrany, orientovany graf,

ohodnoceny graf, kriticka cesta.

15. Robotika / mikrokontroléry

Zékladni pojmy z robotiky / elektroniky. Zakladni polovodic¢ové soucastky (dioda, tranzistor).

Mikrokontroléry. Senzory. IoT.

16. Legislativa
Pravo autorské, ochrana osobnich udajii, GDPR, licence.
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