Informatika

e uplatriuje zakladni esteticka a typograficka
pravidla pro praci s textem a obrazem

e pracuje s informacemi v souladu se zakony o
dudevnim vlastnictvi

e zpracuje na uzivatelské urovni informace v
textové podobé

e zakladni typografické poucky

e prokaze v modelovych situacich schopnost
prezentace své osoby pfi vstupu na trh prace

Zaklady algoritmického
mysleni a logického
uvazovani

e je obeznamen s algoritmickymi postupy hravou
formou

uvod do programovani

e feSi zadané problémy vyZaduijici logicky pfistup
s pomoci PC

feSeni problému s vyuzitim PC

% TEMA VYSTUP UCIVO PRUREZOVA
g zak: TEMATA
Zaklady prace s e rozumi principu €innosti osobniho pocitace. e struktura, funkce a popis pocitace a
pocitatem pfidavnych zafizeni
e je obeznamen s HW komponenty PC e zaklady prace s operacnim systémem (6/29.
e ovlada operaéni systém na uzivatelské urovni
e dodrzuje zakladni bezpe€nostni pravidla a e bezpecnost pfi praci s digitalni
predpisy pfi praci s digitalni technikou technikou
Vyhledavani informaci a |e zna a umi pouzivat nékteré sluzby, které e zakladni zplsoby komunikace
komunikace Intrenet poskytuje (E-mail, chat..)
e pouziva informace z rdznych informacnich e vyhledavani a ovéfovani informaci
zdroju
e pracuje s informacemi v souladu se zakony o e problematika autorskych prav
o dusevnim vlastnictvi
';EJ Zpracovani textl e ovlada praci s textovym editorem e zakladni funkce textového editoru
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Vyhledavani informace a
komunikace

e rozumi pojmu informace v uz8im smyslu
(pocitace) a dokaze popsat evoluci distribuce
informace s pfichodem pocitacovych technologii,
rozumi pojmu databaze a chape jeji vyznam v
kontextu informacnich zdroju

e dokaze vyuzit vybrané informacni zdroje
pristupné ze sité Internet (knihovni databaze,
encyklopedie, ... ) a zprostfedkovatele téchto
zdroju (vyhledavace — kladeni dotazu pro efektivni
vyhledavani) a ovéfuje vérohodnost informaci i
informacnich zdroju

e dokaze vhodnou metodikou odliSit relevantni
informace jak spravnym kladenim dotaz(, tak i
vhodnymi nastroji (google fight, ...)

e spoleCensky tok informaci (vznik,
pfenos, transformace, zpracovani,
distribuce informaci)

Zaklady prace s
pocitacem

e rozumi pojmu digitalizace v kontextu zaznamu
zvuku i obrazu, orientuje se v sou€asnych
grafickych i zvukovych formatech
manipulovatelnych pocitaem na uZzivatelské
urovni a umi pouzivat vybrané programy k jejich
manipulaci

e ovlada zakladni funkce digitalni techniky;
odstrafiuje zakladni problémy pri provozu digitalni
techniky

e odetfuje digitalni techniku a chrani ji pfed
poskozenim

e dodrzuje z&kladni hygienické a bezpe&nostni
pravidla a pfedpisy s digitalni technikou a
poskytne prvni pomoc pfi Urazu

e multimedialni vyuziti pocitace

Vyhledavani informaci a
komunikace

e ma pfehled o moznostech mobilni komunikace
v ramci po¢itaCovych siti a sitich GSM, ma
predstavu o smérech vyzkumu v oblasti IT
(rozpoznavani, simulace, ...)

e vyvojove trendy informacnich
technologii
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Vyhledavani informaci a
komunikace

e rozumi zakladnim pojm0im z problematiky
pocitacovych siti a chape princip funkce sité
Internet, ma pfehled o protokolech pouzivanych v
Internetu a ovlada vybrané sluzby zalozené na
téchto protokolech.

e propojuje vzajemné jednotliva digitalni zafizeni

e pracuje uzivatelskym zplisobem s mobilnimi
technologiemi

e Internet

6/28.

Zpracovani a vyuziti
informaci

e vyuziva vhodné softwarové prostfedky k tvorbé
Skolnich praci, v€etné zvladnuti textového
procesoru a editoru pro Upravu a tvorbu
grafickych objektl

e rozumi zakladnim principim pocitacové grafiky
a orientuje se v béznych grafickych formatech,
praktické dovednosti si osvojuje na praci s
vhodnym grafickym programem, coz zahrnuje
manipulaci s digitalnimi fotografiemi a jednoduché
kresleni

e umi pouzivat tabulkovy procesor pro vytvareni
tabulek, vizualizaci dat, vykresovani grafl a pro
vypocty vybranych funkci

e ovlada skupinu programu, jejichz kooperaci
dociluje prezentaci informaci jak v textoveé i
grafické podobé.

e pouziva pro tvorbu prezentaci (slid) vhodny
program, v pfipadé tvorby materialt pro Internet
piSe materialy v kddu HTML s vyuzitim
podpurnych programu

e ma zakladni pfehled o ochrané autorskych prav
ve smyslu publikace informaci a pouzivani
programu, ma pfehled o zakladnich licencich
pouzivanych pro ochranu softwaru

e zakladni funkce textového a
grafického editoru

e pocitacova grafika, rastrové a
vektorové programy

e tabulkovy editor, vytvareni tabulek,
porovnavani dat, jednoduché vzorce

e prezentace informaci

e ochrana prav k dusevnimu vlastnictvi,
copyright, informacni etiketa

Zaklady algoritmického
mysleni a logického
uvazovani

e je obeznamen s algoritmickymi postupy hravou
formou

uvod do programovani

e feSi zadané problémy vyZadujici logicky pfistup
s pomoci PC

feSeni probléma s vyuzitim PC




