Predmeét: Informatika

roCnik [Téma Ocekavané vystupy Ucivo Poznamky
Vyuziti digitalnich technologii o ovlada zakladni funkce digitalni techniky; diagnostikuje a odstrariuje o digitalni technika VO: ¢lovék a svét prace
e propojuje vzajemné jednotliva digitalni zafizeni
o oSetfuje digitalni techniku a chrani ji pfed poSkozenim
e dodrzuje zakladni hygienicka a bezpe€nostni pravidla a predpisy pfi praci s
o Zaklady prace s pocitatem o pfi praci s klavesnici pouziva techniku psani vSemi prsty ® psani vSemi prsty
g e ovlada operacni systém na uzivatelské urovni ® prace s operacnim systémem
e Vyhledavani informaci a komunikace |e zna a umi pouzivat nékteré sluzby, které Internet poskytuje (E-mail, e internet VO: Informatika a IKT
e pouziva informace z rliznych informacnich zdroju a vyhodnocuje e hodnota a relevance informaci a informacnich
e pracuje s informacemi v souladu se zakony o duSevnim vlastnictvi e problematika autorskych prav
Zpracovani a vyuziti informaci e pomoci vhodného software vytvafi prezentace a respektuje zakladni e prezentace informaci (prezenta¢ni programy) VO: Informatika a IKT
Zaklady algoritmického mysleni o feSi zadané problémy vyzadujici logicky pfistup s pomoci PC e feSeni problému s vyuzitim PC
Vyhledavani informaci a komunikace | ovéfuje vérohodnost informaci a informacnich zdrojli, posuzuje jejich e hodnota a relevance informaci a informaénich Prafezové téma: Medialni vychova
® vyuziva vybrané informacni zdroje pfistupné ze sité Internet a e vyhledavace, databaze, encyklopedie Prifezové téma: Medialni vychova
o dokaZe vhodnou metodikou odlisit relevantni informace jak spravnym o rozvoj informacni gramotnosti
© e mé prehled o moznostech mobilni komunikace v rdmci pocitaovych a e vyvojové trendy informacnich technologii
2 Zpracovani a vyuZziti informaci e rozumi pojmu digitalizace v kontextu zdznamu zvuku i obrazu, orientuje se |e prezentace informaci (multimédia) VO: Informatika a IKT
% o uplatriuje zakladni esteticka a typograficka pravidla pro praci s textem a e zakladni typografické poucky
@ e pracuje s informacemi v souladu se zakony o duSevnim vlastnictvi e pravni otazky informacniho prostredi
o ovlada praci s textovymi editory a vyuziva vhodnych aplikaci o textovy editor
Svét prace e prokaze v modelovych situacich schopnost prezentace své osoby pfi vstupu VO: ¢lovék a svét prace
Zaklady algoritmického mysleni e je obeznamen s algoritmickymi postupy hravou formou e Uvod do programovani
Zpracovani a vyuziti informaci e vyuziva vhodné softwarové prostfedky k tvorbé Skolnich praci, véetné e zakladni funkce textového a grafického editoru VO: Informatika a IKT
e rozumi zakladnim principlim pocitacové grafiky a orientuje se v béznych e pocitacova grafika, rastrové programy
o ovlada praci s rastrovymi grafickymi editory a vyuziva vhodnych aplikaci
.g e ovlada skupinu program, jejichZ kooperaci dociluje prezentaci informaci | e prezentace informaci a jejich sdileni
ko) Vyhledavani informaci a komunikace |e propojuje vzajemné jednotliva digitalni zafizeni ® pfenosna zafizeni VO: Informatika a IKT
Vyuziti digitalnich technologii e pracuje uzivatelskym zptsobem s mobilnimi technologiemi — cestovani, o digitalni technologie VO: ¢lovék a svét prace
Zéaklady algoritmického mysleni o formuluje algoritmické postupy vedouci k feSeni problémU a posuzuje jejich e zaklady programovani
e feSi zadané problémy vyzaduijici logicky pFistup s pomoci PC e feSeni problému s vyuzitim PC
Vyhledavani informaci a komunikace |e rozumi pojmu informace v uz§im smyslu (pocitace) a dokaze popsat evoluci|e spolecensky tok informaci (vznik, prenos, VO: Informatika a IKT
e rozumi zakladnim pojmUm z problematiky pocitacovych siti a chape princip |e pocitacova sit, Internet
Zpracovani a vyuZziti informaci o ovlada praci s tabulkovymi editory a vyuziva vhodnych aplikaci o tabulkovy editor, vytvareni tabulek, porovnavani VO: Informatika a IKT
g ® zpracuje a prezentuje na uzivatelské urovni informace v textové, grafické a |e prezentace informaci (webové stranky)
g e ma zakladni prehled o ochrané autorskych prav ve smysll publikace e ochrana prav k duSevnimu vlastnictvi, copyright,

o ovlada praci s vektorovymi grafickymi editory a vyuziva vhodnych aplikaci

e pocitacova grafika, vektorové programy

Zaklady algoritmického mysleni

e voli vhodné nastroje pro algoritmické feSeni problému

e zaklady algoritmizace

e zapisuje algoritmy ve zvoleném prostfedi, voli a dodrzuje metody vyvoje

o zaklady programovani




