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ROK | TEMA VYSTUP: zak uCIivo \F;EUREZO
TEMATA

© | Algoritmizace a — na zakladé analyzy problému — vystup dat
£ programovani sestavi algoritmus k jeho feSeni — vstup dat
=~ — zapiSe program pro vyfreSeni — syntaktické, béhové a logické chyby

konkrétniho problému — proménné, datové typy

— pouziva proménné vhodnych — navaznost pfikazl a dat
datovych typu — podprogramy bez parametrt a s

vyuziva ruzné vstupy a vystupy
pouziva podprogram s parametry
pouziva vétveni programu a cyklus
se slozenou podminkou pro jeho
ukoncCeni

ovéfuje spravné fungovani
vytvarenych programi

nalezne chybu ve svém i cizim
programu a opravi ji

optimalizuje program — Citeln&jsi
kaod, rychlejsi, bez duplicitnich
ginnosti

upravi hotovy program podle
dodate¢nych pozadavku

zobecni program pro SirSi mnoZinu
vstupnich dat

N

parametry

cyklus s pevnym poc¢tem opakovani
nahodny prvek ze seznamu
podminky

vétveni programu a vnorené vétveni
ladéni programu

rozdéleni problému na ¢asti




Data, informace a
modelovani

Ll

porovna zpravy podle mnozstvi
obsazené informace

sestavuje dotazovaci a rozhodovaci
stromy, hodnoti jejich Uspornost

na zakladé dat vyslovuje tvrzeni,
posuzuije jejich spravnost

formuluje dotazy s odpovédi ano
nebo ne tak, aby odpovédi poskytly
co nejvice informaci

pouziva metodu puleni intervall
spodita, kolik moznosti Ize rozlisit
pomoci daného poctu otazek a
naopak

pouziva bit, byte a nasobné jednotky
k odhadovani potfebnych datovych a
pfenosovych kapacit

podle potifeby a kontextu rozlisi data
od informaci

porovnava rtzné zpusoby
reprezentace Cisel, textu, obrazu i
zvuku, vhodné voli formaty soubor(
pouziva rlizné metody komprese dat

Lddd Ll

L

prenos dat, kédovani a dekddovani
zpravy, komunikacéni kanal

pojem informace

data a jejich vyznam

ziskavani, vyhledavani a ukladani
dat obecné a v pocitaci

kédovani dat v pocitaCich obecné
binarni soustava, bity a bajty
kédovani Cisel

vztah poctu bitd a poctu
rozliSovanych hodnot

kodovani texta

kodovani obrazu, zvuku, videa
principy bezeztratové a ztratovée
komprese

kontrolni soucty

Informacni systémy:
Hromadné zpracovani dat

L

vyfeSi problém pouzitim vzorce nebo
funkce pro hromadné vypocdty s daty
v&etné funkci zpracovavajicich text
vyfeSi problém navrZzenim
kontingencni tabulky

zvoli spravnou vizualizaci dat grafem
s ohledem na jeho vypovidaci
schopnost

zpracovani dat pomoci textovych
funkci tabulkového procesoru
vizualizace dat, vypovidaci
schopnost grafu

rozpoznavani vzorl a trendd v
datech, kontingenéni tabulky




Algoritmizace a
programovani

Ll

vyuziva rizné zpusoby zapisu
pracovnich procesU (napf. pfirozeny
jazyk, diagram, program)

rlizné zapisy mezi sebou prevadi
hodnoti rizné zapisy z hlediska
prehlednosti, srozumitelnosti,
jednoznaénosti

charakterizuje vstupy, pro néz dany
algoritmus funguje

rozpozna problematicka mista
postupu nebo jeho zapisu (napf.
nekonecné opakovani,
nejednoznaéné pokracovani,
nemozny ukon)

— zadani ulohy, vstup, vystup,
podminky feSeni

— pojem algoritmus, vlastnosti
algoritmu

— pfirozené a formalni jazyky, rizné
zapisy algoritmu




Informacni systémy:
IS a databaze

Ll

popise pfiklady informacnich
systému a rizné dasledky jejich
vyuzivani

rozlisi riizné soucasti informacnich
systému a jejich ulohu

zjistuje potfeby budoucich uzivateld
a jejich pozadavky na feSeni,
metodicky vybira, které skutecné
realizuje

praci na vyvoji informacniho
systému naplanuje do fazi, podle
situace plan upravuje

navrhuje nékolik moznosti FeSeni
hodnoti navrhy feSeni z riznych
hledisek, vybira nejvhodnéjsi
specifikuje a vytvori potfebné
tabulky, jejich sloupce, propojeni a
dalsi nastaveni

specifikuje a vytvori uzZivatelské
rozhrani (celkovou strukturu, rizné
filtrované, fazené, agregované,
formatované a vizualizované
pohledy na data, interaktivni prvky,
popisky pro uzivatele)

navrhne a odladi automatizované
procesy zpracovani dat, zejména
pomoci vzorcl a interaktivnich prvk
informacni systém pribézné testuje
na uzivatelich
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verejné informacni systémy

data, jejich struktura a vazby
definované procesy, role uzivatell
technické feSeni informacnich
procesu

vyvoj informacniho systému: postup
tvorby informacéniho systému

navrh uzivatelského rozhrani,
datového modelu a procesu
hromadné zpracovani dat: tabulka,
jeji struktura — data, hlavicka a
legenda

dotazy, filtrovani, fazeni

navrh databazoveé tabulky, atributy
poli, primarni kli¢

vice tabulek, jejich propojeni, relace




Volitelné projekty
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vytvori projekt pro interdisciplinarni a
mimoskolni aplikaci informatiky
prokaze tvuarci pfistup k feseni
problém

prokaze schopnost projektovat svoji
¢innost, pracovat v tymu

prezentuje svUj projekt

dodrzuje autorska prava

Programovani

RN
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VYVOj programu

volba nastroje podle zadani projektu
rozdéleni problému na ¢asti
navrh prehledného uzivatelského
rozhrani

testovani programu a jeho
optimalizace - ladéni

napovéda a dokumentace k
programu

autorstvi a licence k programu
etika programatora

ultimédia

tvorba fotografie

rastrova grafika

vektorova grafika
pocitadova hudba

stfih videa

autorska prava

etiketa v digitalnim prostiedi

ancelar

kancelarské baliky

propojovani aplikaci

makra

vlastni funkce a skripty

sdileni, spoluprace a planovani
autorsky zakon

etiketa v digitalnim prostredi

Osobnost
nia
socialni
vychova

Medialni
vychova




sexta

Algoritmizace a
programovani +
Informacni systémy:
Robotika

L

vytvori program pro desku, nahraje
jej a otestuje funkénost

najde chybu v programu a opravi ji
ovlada svételné a zvukové vystupy
vytvori program, ktery zpracuje
informace z okolniho svéta (teplota,
osvétleni, magnetické pole, azimut)
pouzije proménné pro uchovani a
zpracovani dat ze senzoru

vyresi problém vytvorenim
programu, zpracovavajiciho data ze
senzord k vystupiim

fesi ulohy vyzaduijici spolupraci dvou

desek
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VYVOj programu, nahrani programu
do programovatelné desky
testovani programu

ladéni programu

programové konstrukce - cykly,
podminky

grafické vystupy

zvukoveé vystupy

reakce na podnéty od uzivatele
reakce na podnéty od okolniho
prostredi

vzajemna komunikace destiCek
skupinové projekty

s programovatelnou deskou




Data, informace a
modelovani

L

Jmenuje a zhodnoti pfiklady riznych
druh modeld z informatiky i mimo ni
Rozpozna pfiklady pouziti grafu
Podle potieby pfechazi mezi
urovnémi zjednoduseni, pfipadné
dale abstrahuje od nepodstatného,
¢i naopak modely rozSifuje

Hodnoti, nakolik vysledek z modelu
plati i v modelované realité

Pomoci editoru vytvofi graf a vyuZije
jej pro fedeni problému
Reprezentuje graf nakresem,
seznamem hran a matici
sousednosti; posuzuje vyhody a
nevyhody téchto zapisu v riznych
situacich

Vytvofi stavovy prostor, najde v ném
feSeni problému

Vytvofi simulaci ve formé
bunééného automatu, formuluje
pozorovani, hodnoti jejich pfesnost a
spolehlivost ve vztahu Kk realité

N
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model jako zjednodus$eni reality
schéma, diagram, graf, vrcholy,
hrany, orientovany graf,
ohodnoceny graf, kriticka cesta
mys$lenkové a pojmové mapy
kvalita informacéniho zdroje, kritické
mysleni a kognitivni zkresleni

Medialni
vychova




Digitalni technologie

na zakladé znalosti fungovani
pocitaCe vysvétli funkci a vyznam
operacniho systému a ukaze rozdily
v ovladani aktualné
nejpouzivanéjsich systému

nakresli strukturu LAN a internetu,
vysvétli paketovy prfenos dat a
popise komunikaci zafizeni z lokalni
sité do Internetu v&etné WiFi a GSM
siti

vysvétli, jak jsou digitalizovana data
rdzného typu

popise fungovani webu a
cloudovych sluzeb, vysvétli vzdalené
ukladani dat

z principu fungovani siti a cloudu
vyvodi bezpeénostni rizika jejich
vyuzivani, popise nejCastéjsi
zpusoby utokl a s vyuzitim
systémového pfistupu navrhne
feSeni zabezpeceni pocitaCe a dat
identifikuje a FeSi hardwarové a
softwarové problémy vznikajici pfi
praci s digitalnimi zafizenimi

popiSe védomou a nevédomou
digitalni stopu a jejich disledky na
soukromi
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hardware pocitaCe a jeho parametry
zpracovani dat v pocitaci

software — operacni systém

lokalni pocitaove sité a internet
web a cloudové sluzby

bezpecéné vyuzivani cloudu
bezpec€nost poclitatovych zafizeni a
dat

bezpecné digitalni prostfedi

uméla inteligence

zlomové udalosti vyvoje pocitaci
nové pocitacové technologie




Volitelné projekty

1l

vytvori projekt pro interdisciplinarni a
mimoskolni aplikaci informatiky
prokaze tvuarci pfistup k feseni
problém

prokaze schopnost projektovat svoji
¢innost, pracovat v tymu

prezentuje svUj projekt

dodrzuje autorska prava

Programovani
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VYVOj programu

volba nastroje podle zadani projektu
rozdéleni problému na ¢asti
navrh prehledného uzivatelského
rozhrani

testovani programu a jeho
optimalizace — ladéni

napovéda a dokumentace k
programu

autorstvi a licence k programu
etika programatora

ultimédia

tvorba fotografie

rastrova grafika

vektorova grafika
pocitadova hudba

stfih videa

autorska prava

etiketa v digitalnim prostiedi

ancelar

kancelarské baliky

propojovani aplikaci

makra

vlastni funkce a skripty

sdileni, spoluprace a planovani
autorsky zakon

etiketa v digitalnim prostredi

Osobnost
nia
socialni
vychova

Medialni
vychova




